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2021年（第三届）全省技工院校信息化技术应用教学
设计比赛技术文件
一、比赛内容
（一）比赛分组及教材
    根据具体专业分为基础组和专业组，分别是：
1.基础组（计算机基础、数学、英语、体育、语文、德育等基础学科）。
    2.专业组（机械、电工电子、信息、交通、服务、财经商贸、农业、能源、化工、冶金、建筑、轻工、医药、文化艺术等技工院校专业目录内涉及的专业类别、共计14大类，报名时需在相关表格上注明专业大类）。
计算机基础的教学内容需取自《计算机应用基础项目化教程（第三版）》（ISBN:978-7-5341-8984-5，浙江科学技术出版社）。
其他课程应选用技工教育系列教材（技工院校教学计划内规定教材的内容）。
（二）比赛要求
以比赛平台（具体网址另行通知）为载体，开展5-10学时连续、完整的教学内容，记录每学时教学过程中教师围绕其中某个教学知识点、重点、难点或易错点设计的视频课件（每个视频课件不超过8分钟,容量大小不超过40M，每课时提交1个视频），开展完整的线上线下教学活动。考察教师合理运用信息技术、数字资源和信息化教学环境，解决教学重难点的能力，实践翻转课堂的模式。
1.教学设计要求。教学设计应基于教育信息化思想和教学理念，包括教材分析、知识点分析、教学目标、内容布局构思、创新之处、线上线下教学设计思路、教学反思等方面。请遵照格式要求认真填写教学设计文档（附件2）。
2.课堂教学（含实训场所、网络环境等）。
3.参赛项目应是参赛教师本学期正在讲授的课程，教学应用效果突出，没有知识产权异议和纠纷。若发现作品侵犯他人著作权或有任何不良信息内容的，一律取消参赛资格，所造成一切不良后果均由参赛教师本人承担。参赛视频中不得出现参赛教师姓名、学校名称等涉及评审公正性的信息。
4.素材选用应注意版权，若涉及版权问题须加入“版权来源”信息。同时选用外部视频素材的内容不能超过作品本身内容的1/5。
5.其他注意事项，本次比赛的目的是为了促进教学方式多元化发展和信息化教学辅助功能的应用，在设计教学内容时应本着服务课堂教学的理念展开设计。同时明确，线上教学课件的设计所起到的应该是课前预习、课时练习、课后巩固的辅助作用，并非完全取代课堂教学过程。视频课件制作过程中，不出现主讲人个人影像，以免影响课件教学效果和应用场景（可采用PPT录播、讲义与演示混合、模拟展示教学内容等多种形式，不限课件制作方法）。
二、比赛方式及评分标准
（一）本次比赛分为初赛和决赛。
1.初赛：围绕课堂，开展并完成教学设计和微课制作及线上线下教学活动全过程。
2.初赛评分：初赛比赛时间截止后，成绩为平台自动评分（50%）+专家评分（50%），公布入围决赛教师名单。
3.决赛评分：按现场抽签顺序进行说课比赛，具体评分标准另行发文。
（二）初赛
1.比赛报名：5月25日前完成报名。
2.赛前培训：报名结束后，发布操作视频进行指导（具体方法另行通知）。
3.初赛：6月30日前，教师根据自己专业及教学课程，选定教学内容，结合教育信息化特点，根据选定教材，编制教学设计，并将教学设计、教材内容、微课视频、课时练习、课程测验等相关内容上传比赛平台，并展开线上线下师生互动的在线教学。
（1）教学设计（PDF文件、附件2）。
（2）教材内容（教材封面、目录及教学内容制成PDF文件）。
（3）教学相关联的资料：除指导材料外参赛者认为需要附加打包的资料。
以上内容文档，单个容量大小均不大于3M，同一内容（如教学设计）不得拆分为若干个文档。
4.经初赛选拔后，选出入围决赛选手。入围决赛选手需查验教师社保缴纳记录及劳动合同签署时间，以确认是否符合比赛要求，一经核查不符合参赛要求取消其决赛资格。
（三）决赛
由大赛组委会2021年8月25日前在“浙江技校”微信号及“浙江省职业能力建设网”上公布入围决赛的选手名单。
现场流程：展示分析“唯技网”平台上的教学课程5分钟（包括教学内容、师生互动等），线上线下教学设计、流程及教学反思5分钟，答辩3分钟。
具体决赛地点及时间另行通知。























附件2
2021年（第三届）全省技工院校信息化技术应用教学
设计比赛评分标准
	模块
	细项
	内容
	说明

	课件
（40%）
	完整度
	视频课件数量(5-10个)
	5个起计算（等于或少于5个不得分），最多累计10个。

	
	
	单课时的课后习题题目数量
（单课时5-15个题目）
	5个起计算（等于或少于5个不得分），最多累计15个。

	
	
	最后总测试的题目数量
（10-30个题目）
	10个起计算（等于或少于10个不得分），最多累计30题。

	
	自评分
	自我评价课件难易程度
（5星制，含半星）
	自我评价课件难易程度的分值。

	学生
（60%）
	互动程度
	学生提问回复
（3-5个回复）
	教师对每个学生3个回复起计算（等于或少于3个不得分，无效回复一经确认取消该分值），最多累计5个回复。

	
	
	学生参与数量
（30-50人）
	参与人数30人起计算（等于或少于30人不得分），最多累计50人，超过50人不加分。

	
	课堂成绩
	课时练习成绩
	按每个学生优秀、良好、中、及格、不及格计分。

	
	
	课程考试成绩
	按每个学生优秀、良好、中、及格、不及格计分。

	
	
	优秀学生比例
	优秀学生比例10%起计算（等于或少于10%不得分），每增加10%得相应分值。

	
	参与度
	每个学生提问数量
（1-5个）
	每个学生提问1个起计算（等于或少于1个不得分），最多累计5个提问。

	
	
	题目完成程度
	该项总分：已完成所有课程题目的学生数/总学生人数*平台设置该项的总分。

	
	
	账号活跃程度
	比赛期间日活跃度的分值。

	
	评价
	学生对课时评价
（5星制，含半星）
	学生对课时评价的分值。

	
	
	学生对课程评价
（5星制，含半星）
	学生对课程评价的分值。
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附件3
2021年（第三届）全省技工院校信息化技术应用教学设计比赛教学设计表
	参赛选手姓名
	
	参赛选手所在学校
	

	所选教材
	（请备注教材名称、出版社、出版日期）

	课程
	
	教学章节
	

	授课班级
	
	学生人数
	

	组别
	
	参赛总课时
	（参评在线教学比赛课时）

	内容简介
	说明：包括教材分析、所选章节内容分析、学情分析等。

	创新特色
	说明：包括使用的软件、相关技术应用、设计构思、形式等创新之处。

	第1课时
	课题：《课题名称》

	内容简介
	说明：包括知识点分析、教学目标、实施效果、教学场所等内容。

	本课时教学设计
构思
	说明：通过什么样的形式，展开对本课时知识点的剖析及解构，完成教学目标的落地。

	视频课件
	《视频课件主题名称》

	流程
	知识点
	线上线下教学
	设计思路
	教学反思

	包括课前、引入、具体教学内容、具体实践内容、小结、作业等，可以根据自己的教学实际情况拟定。
	知识点、技能点、重点、难点、易错点等
	采用的是线上教学、线下教学、线上线下结合教学等。

	分析知识点设计处理的思路，选择的教学方式，师生互动等。
	本视频课件内容结束后的思考

	…
	…
	…
	…
	

	第2课时
	课题：《课题名称》

	内容简介
	说明：包括知识点分析、教学目标、实施效果、教学场所等内容。
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	本课时教学设计
构思
	说明：通过什么样的形式，展开对本课时知识点的剖析及解构，完成教学目标的落地。

	视频课件
	《视频课件主题名称》

	流程
	知识点
	线上线下教学
	设计思路
	教学反思

	包括课前、引入、具体教学内容、具体实践内容、小结、作业等，可以根据自己的教学实际情况拟定。
	知识点、技能点、重点、难点、易错点等
	采用的是线上教学、线下教学、线上线下结合教学等。

	分析知识点设计处理的思路，选择的教学方式，师生互动等。
	本视频课件内容结束后的思考

	…
	…
	…
	…
	


备注：可以自行延长表格。
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